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Välkommen till den spännande undervattensvärlden. 
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Hur ekolodet fungerar 
Ekolod har funnits ända sedan 1940. Om du aldrig ägt ett ekolod kommer detta 
avsnitt beskriva grundläggande fakta om hur ett ekolod fungerar. 

Ekolod eller på engelska ”Sonar” är en förkortning för SOund NAvigation and 
Ranging, en teknologi utvecklad under andra världskriget för att söka efter fientliga 
ubåtar. (Lowrance utvecklade världens första ekolod tilläggnat sportfiskare under 
1957.) Ett ekolod består av en sändare, givare, mottagare och displayenhet. I enkla 
termer, så här finner ekolodet botten eller fiskar: 

Sändare skickar ut en elektrisk impuls, som givaren konverterar till en ljudvåg som 
sedan sänds ut i vattnet. (Frekvensen på ljud kan inte höras av det mänskliga örat, 
och ej heller av fiskar.) Ljudvågorna träffar ett objekt (fisk, struktur, botten) och 
sänds sedan tillbaka till givaren, som konverterar ljudet till en elektrisk signal igen. 

Mottagaren förstärker sedan denna återgivna signal, och sänder upp den till 
displayenheten, där en presentation av objektet framträder i den ”rullande” 
ekolodsbilden. Ekolodets mikroprocessor beräknar tiden mellan den utsända 
signalen och retursignalen för att mäta avståndet till objektet. Hela processen 
upprepas flera gånger per sekund. 

Pilknapparna på enheten 
Pilknapparna kontrollerar förflyttningen av det horisontella strecket i 
ekolodsbilden, denna kallar vi linjal. Pilknapparna låter dig också vandra runt i 
menyerna så att du kan aktivera vissa kommandon. Dessa är representerade genom 
symboler, som representerar ner pilknappen, upp pilknappen, vänster pilknappen 
och höger pilknappen: ¯̄̄̄  ­­­­  ¬¬¬¬   ®®®®  . 

Knappsatsen 
De andra knapparna utför ett antal olika funktioner. När texten refererar till en 
knapp som skall tryckas in, indikeras knappen i fetstil, sans serif. Till exempel, 
"Enter/Icons" knappen visas som ENT och "Menu" knappen visas som MENU. 

Meny kommandon 
Ett menykommando eller en menyfunktion, i fetstil sans serif type som detta: 
DEPTH CURSOR. Detta indikerar att du kan välja detta kommando eller funktion 
från en meny eller att utföra en åtgärd av något slag med denna menyfunktion. 
Texten som du kan behöva för att programmera eller det filnamn du behöver för att 
välja, indikeras i italic, som t.ex. “Data” 
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Instruktioner = Meny sekvenser 
De flesta funktioner du utför med enheten beskrivs som en sekvens av 
knapptryckningar och välja ett menykommando. Vi har skrivit dessa med 
kondenserad text för att det skall vara så lättläst och tydligt som möjligt. Till 
exempel, instruktioner för att aktivera Fish IF funktionen kommer att se ut ungefär 
så här: 

1. Från Ekolodsbilden, tryck MENU |̄̄̄̄  to SONAR FEATURES|ENT. 

2. Tryck på ®®®®  eller®®®®  till FISH ID  SYMBOLS |ENT|EXIT |EXIT  
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Installation & Tillbehör  

Förberedelser 
Du kan installera ekolodet i annan ordning om du föredrar detta, men vi 
rekommendera denna installation sekvens: 

Försiktigt: 
Du bör läsa igenom detta installationsavsnitt innan du borrar några hål i  
båten. 

1. Välj ut en ungefärlig placering för ekolodet, så att du kan planera hur och var du 
skall dra kablarna för givaren och strömförsörjningskabel. Detta ger dig möjlighet 
att du är säker på att du har tillräckligt långa kablar för placeringen. 

2. Bestäm en ungefärlig placering för givaren och dess kabelväg. 

3. Bestäm placeringen för ditt batteri eller annan inkoppling, tillsammans med 
strömförsörjningskabel. 

4. Installera givaren och dra givarkabeln till ekolodet. 

5. Installera strömförsörjningskabel och dra den ekolodet.  

6. Montera ekolodet. 

Installation givare 
De flesta modeller av ekolod levereras med en akterspegelsgivare. Det finns olika 
givare som kan levereras med din enhet. Dessa instruktioner täcker standard 1-
frekvens och 2-frekvens givare. 2-frekvens givare levereras med ”DF” ekoloden.  

Läs denna manual noga innan du påbörjar installationen. Kom ihåg att givarens 
placering är den mest kritiska faktorn i ett ekolods montering och funktion. Om 
den inte är monterad korrekt kan inte ekolodet fungera med de prestanda som är 
specificerade.  
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Placering - Generellt 
 
1. Givaren måste placeras där ett konstant jämnt flöde av vatten passerar över 
givaren. Om givaren inte placeras på detta sätt kan störningar förekomma i 
ekolodsbilden. Störningarna visas som små prickar eller linjer över bilden när 
båten förflyttas.   
 
2. Givaren skall monteras om möjligt så att den pekar lodrätt nedåt. 
 
3. Kontrollera att givaren inte stöter emot trailern eller att den sitter på olämpligt 
ställe när du tar upp båten. Montera inte givaren närmare än ungefär 1/2 meter från 
motorns lägsta punkt. Detta förebygger kavitations problem från propellern. 
Generellt kan man säga att givaren skall placeras så djupt ner i vattnet som möjligt. 
Detta ökar chansen för givaren att befinna sig i vattnet även under höga farter och 
detta reducerar risken för störande luftbubblor  
 
4.Om det är möjligt, försök dra givarkabeln separat ifrån annat kablage i båten. 

Elektriska störningar från motorns elsystem kan framträda i ekolodet. Störningar 
från länspump, fläktar och VHF-radio kan också fångas upp av ekolodet, så var 
alltså försiktig om och när du drar givarkabeln i närheten av dessa kablar. 

 

 

 

 

 

 

 

 Klammra fast kabeln på 
akterspegeln. Detta 
förhindrar att givaren 
försvinner om du kör på 
något objekt i vattnet.  

 

 

 

Bra placering 

Bra placering 
 Dålig vinkel  

Dålig placering
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Inombords- jämfört med akterspegel montering  
Inombords montering av givaren ger god hög-farts prestanda och bra eller till och 
med mycket bra djuptagningsförmåga. Fördelarna med denna montering är att det 
inte finns någon risk med att förstöra givaren om man kör på något objekt i vattnet. 
Givaren kan inte heller förstöras vid upptagning på trailer.  
För det första, lite av ekolodets känslighet reduceras även vid montering på de 
bästa skrov. Detta variera från skrov till skrov även vid olika installationer på 
samma båttyp. Detta p.g.a. olika lamineringstjocklek och olika konstruktioner. För 
det andra, vinkeln på givaren kan inte justeras för att få bästa möjliga fiskbågar. 
Detta kan vara ett problem på vissa båtar under gång i låga farter, då de ofta ligger 
djupt ned i vattnet med akterskeppet. Följ installationsanvisningarna för inombords 
montering av givaren för att avgöra om du kan montera givaren på detta sätt för 
acceptabla ekolodsprestanda. 
 
Givarens monteringssats (kan vara två delar eller en del) 
Det bästa sättet att montera givaren är att löst sätta samman givarens alla 
beståndsdelar och därefter hålla hela givarpaketet mot båtens akterspegel. Ta reda 
på bästa placering så att givaren placeras parallellt med marken. Följande 
instruktioner kan variera beroende på den monteringssats som levereras med din 
givare. 1-frekvens givaren levereras oftast med en hel monteringssats och 2-
frekvens givarna med två halva monteringsstycken.  
Använd den instruktionsanvisning som passar med givaren. 
 
A.Hel monteringssats: Placera de två plasthalvorna in i monteringssatsen som 
visas nedan. Notera att det finns små bokstäver ingraverade i plasthalvorna. 
Placera halvorna med bokstaven “A“ mot den den lilla utstansade markeringen på 
monteringsatsen. Detta läge sätter givaren i en 14 graders vinkel i förhållande till 
akterspegeln. De flesta båtar har en akterspegel med en vinkel på 14 grader. 
 

 
Sätt fast plastbrickorna i fästet 

 

Stans  
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B. Tvådelad monteringssats: Lokalisera de fyra plastbitarna som följer med 
givarens leverans. Tryck in två av plastbitarna i givarens monteringssats och de andra 
två på vardera sidan om givarskaftet. Det finns ingraverade bokstäver i plastbitarna.  

Placera plastbitarna med bokstaven "A" mot det markerade market på 
monteringssatsen. Placera plastbitarna på givaren med bokstaven "A" justerad med 
klockan 12 position på givarskaftet. Dessa positioner ställer in givaren för en 14° 
akterspegel. De flesta båter har denna vinkel på akterspegeln. 

 

       

 

Givarens monteringssats       

 

Plastbitarnas placering på givare och fäste. 

 

Bokstäver 

Positionering 

Givare 

Givarens monteringssats 

Givare 

Plastbit Plastbit 
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2. Givarens montering till akterspegeln 

A. Hel monteringssats:Placera givaren mellan de två plasthalvorna. Tryck nu 
in bulten temporärt genom givare och monteringssats och håll hela paketet mot 
akterspegeln. Studera givaren från sidan av båten. Kontrollera att givaren är 
parallell med marken. Om den är det så är den 14 gradiga “A“ inställningen den 
korrekta för din akterspegel. Om den inte är det, ändra inställningen till läge“B“ 
och studera återigen givaren från sidan av båten. Om det ser bra ut, gå till steg 
3A. Om det inte ser bra ut, gör om steg 2A. 

 

 
Sätt in bulten och kontrollera givarens position på akterspegeln 

B. Tvådelad monteringssats: Sätt samman givaren och monteringssatsen enligt 
nedanstående illustration. Tryck nu in bulten temporärt genom givare och 
monteringssats och håll hela paketet mot akterspegeln. Studera givaren från 
sidan av båten. Kontrollera att givaren är parallell med marken. Om den är det 
så är den 14 gradiga “A“ inställningen den korrekta för din akterspegel. Om den 
inte är det, ändra inställningen till läge“B“ och studera återigen givaren från 
sidan av båten.  

Om den inte är det, ändra inställningen till läge“B“ och studera återigen givaren 
från sidan av båten. Om det ser bra ut, gå till steg 3B. Om det inte ser bra ut, gör 
om steg 2B tills givaren blir parallelt monterad med marken. 

 

 

 

Räfflor 
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2B. Givarens sammansättning med monteringssatsen. 

 

3. Sammansättning av givaren 

A. Hel monteringssats: När en bra placering är lokaliserad, sätt samman 
givarpaketet tillsammans med monteringssatsen som visas nedan. Dra inte åt 
muttern ännu. 

          

 
Givarens sammansättning med monteringssatsen. 

 

B. Tvådelad monteringssats: När en bra placering är lokaliserad, sätt samman 
givarpaketet tillsammans med monteringssatsen som visas i illustrationen 2B. Dra 
inte åt muttern ännu. 

4. Borra hålen 

Håll monteringssatsen mot akterspegeln. Givaren skall vara ungefär parallell med 
markytan. Nederdelen av givaren skall vara i linje med skrovbotten. Låt inte under 
några omständigheter givarens monteringssats komma under (nedanför) 
skrovbotten! Märk ut för centrum i spåren för att monteringssatsens  
fixeringsskruvar. Borra upp hålen och skruva fast givaren.  

Mutter 

Metallbricka 

Bult  

Gummi 
brickor 

Plan bricka  

Låsbricka  

Plan bricka  

Mutter  
Bult  
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5. Ta bort givaren från monteringssatsen och dra om kabeln genom fästet och över 
bulten enligt illustrationen ovan. Montera tillbaka givaren till fästet. Justera 
givaren upp/ner tills ett korrekt läge uppnås. 

 

 Justera givaren så att den blir parallell med marken och dra fast låsmuttern så 
mycket att den vidrör planbrickan, dra därefter fast muttern ytterliggare 1/4 varv. 
Dra inte fast muttern så hårt att givarens "kick-up" funktion inte kan lösa ut om du 
kör på något objekt i vattnet. 

 

 
1-frekvens givare: Dra givarkabeln genom monteringssatsen och skruva fast 

givaren, sett från sidan (vänster) och sett från ovan (höger). 

 

   

 

2-frekvens givare sett bakifrån. 

Plan botten  Djup V -botten 

Skrov  
botten  
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6.Dra givarkabeln till ekolodet. Håll om möjligt givarkabeln borta från annat 
elektrisk kablage. Elektriska störningar från motorn eller från länspumpar etc. kan 
registreras i ekolodet och orsaka en dålig presentationsbild.  
 

VIKTIGT!  
Klamra fast givarkabeln på akterspegeln. Detta förhindrar att förlorar givaren om 
du kör på något i vattnet vid höga farter. 
 
7.Gör en provrunda för att utvärdera installationen. Om det uppkommer störningar 
i displayen under gång i höga farter försök om möjligt att sänka ner givaren lite till. 
Notera att på aluminiumbåtar typ äldre Busterbåtar, med utanpåliggande steglister 
och popnitar, så skapar dessa så mycket turbulens vid höga farter att man måste 
montera givaren så långt under skrovet som det bara är möjligt. Ofta innebär detta 
att man måste tillverka någon form av givarfäste som sticker ner i vattnet under 
skrovet 
 

Givarens orientering och fiskbågar 
Om du inte får fram fiskbågar i ekolodsbilden, kan detta bero på att givaren inte är 
monterad parallellt med ”botten” när båten ligger still i vattnet eller vid låg 
trollingfart. Om bågen går ”upp”- men inte ”ner”, då är framkanten av givaren för 
högt vinklad och måste sänkas ner. Om bara den bakre halvan av bågen 
presenteras, är ”nosen” på givaren vinklad för mycket och måste höjas upp. 
Studera illustrationen nedan. 

                   
Givaren vinklad 
för mycket bakåt  

Del av fiskbåge 

Givaren vinklad 
för mycket framåt  



 14 

 

Givarvinkeln och dess påverkan för fiskbågar. 

 
INOMBORDS MONTERING (endast 20° givare) 
Givaren som skall monteras inombords måste vara placerad på ett ställe där det 
inte finns ingjutna luftbubblor i skrovets laminat. Ekolodets utsända signal måste 
alltså passera ett helt solitt glasfiberskrov. Om båten har ett inre skrov med fyllning 
mellan skroven så måste detta fyllningsmaterial avlägsnas för att man skall komma 
åt det inre skrovet.. 

 

Limma fast givaren med Epoxylim på en solid plats i skrovet 

Givarens signal kan bara skickas ut genom ett skrov (se bild). Många båttillverkare 
använder sig av ett glasfiberskrov och därefter ett lager av balsaträ eller liknande. 
Avlägsna alltså mellanlagret enligt illustrationen ovan Sprid ut epoxylim i hålet 
och fixera givaren i limmet. När epoxylimmet härdat har detta ersatt det gamla 
distansmaterialet med motsvarande hållfasthet. Kom ihåg, ekolodets signal måste 
passera ett solitt glasfiberskrov. Luftbubblor i glasfibern kan reducera eller till och 
med helt eliminera ekolodets funktion. För att välja rätt placering av givaren, ankra 
upp båten på cirka 20 meters djup. Sätt i ekolodsgivarens kontakt i ekolodet, starta 
upp ekolodet och håll givaren i vattnet utanför båten. Justera känsligheten och 
djupområdet tills ett andra botteneko framträder i bilden. Utför nu inte några 
ytterliggare inställningar efter det att ett andra botteneko presenterats i ekolodet. 
Lägg nu givaren i en påse med vatten och pressa givaren mot båtbotten där du vill 
montera ekolodsgivaren. Det är viktigt att det inte finns några luftbubblor mellan 

Fyll med epoxy 

Innerskrov 

Epoxy mot skrovet först 
Ytterskrov 

 

  

Korrekt givarvinkel 

Hel fiskbåge  
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givaren och skrovet, därför har vi fyllt påsen med vatten. Studera ekolodsignalerna 
och studera att det inte har blivit en anmärkningsvärd reducering av känsligheten. 
Det andra bottenekot kan försvinna och bottensignalen kan minska i intensitet. 
Flytta givaren till ett annat ställe i båten för att finna den bästa platsen för en bra 
ekolodsbild skall kunna presenteras. Om känsligheten måste ökas anmärkningsvärt 
mycket för att en korrekt avläsningen bör givaren monteras utanför båten, antingen 
genomgående eller på akterspegeln. Om du erhåller en bra ekolodsbild, markera ut 
platsen och följ instruktionerna gällande monteringen av givaren här nedan. 

 

 

 

 
Inombords montering för  

gång i hög fart eller  trollingfart 

 

 

 

Givarplacering 
(trollingfart) 

Givarplacering 
(högfart) 

Sprid ut epoxy här 

Sandpappra denna yta 
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Installation Fartgivare (extra tillbehör) 
Om du vill kan du köpa till som extra tillbehör en fartgivare till ditt ekolod. ”DF” 
modellerna levereras som standard med en fartsensor. Här beskriver vi hur du 
installerar fartgivaren. 

Montera fartgivaren på båtens akterspegel och på en plats där vattenströmmen är 
jämnast. Det bör vara ett minimum turbulens och luftbubblor på den valda platsen. 
Babords sida av akterspegeln (vänster) är att föredra, men även styrbords placering 
går bra om detta är enda platsen att montera givaren på. Montera inte givaren 
bakom steglister eller genomföringar, eftersom dessa kommer att störa 
vattenströmmen över fartsensorn. I en typisk installation, är fartgivaren monterad 
10-15 centimeter från centerlinjen av skrovet. Givaren måste alltid befinna sig i 
vattnet över vid gång i höga farter för att fungera tillfredsställande. Försäkra dig 
om att den valda platsen befinner sig i vattnet i höga farter och även när båten går i 
planingsfart. När du funnit en bra plats för givaren, placera givaren mot 
akterspegeln. Se till att givaren är i linje med båtbotten. Markera för fyra skruvar, 
två i varje spår. Borra ett litet pilothål för varje skruv. Montera givaren mot skrovet 
med fyra syrafasta skruvar. Använd en marin tätningsmassa för att försegla 
skruvarna. Justera givaren så att den är i linje med båtbotten, dra sedan fast 
skruvarna. Om akterspegeln har en radie, fyll upp mellanskillnaden mellan givaren 
och akterspegeln med fyllningsmassa, typ Plastic Padding eller liknande. Detta ger 
en bättre flödesväg över givaren. Dra givarkabeln till ekolodet. Fartgivaren är nu 
klar att användas. 

 
Sett akterifrån som visar en bra placering av fartgivaren. 

    

Fartgivarens monterings konfiguration: 
sett från sidan (vänster) och bakifrån (höger.) 

       Bra placering  

  Akterspegel 

Skrovbotten Skrovbotten 
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Grundläggande Ekolodsfunktioner 
Detta avsnitt behandlar ekolodets mest grundläggande handhavande och 
funktioner. Innan du börjar använda ekolodsdelen kan det vara en bra idé att lära 
sig de olika knappfunktionerna, de olika presentationsbilderna och hur de fungerar 
tillsammans.  
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���� ���� 	������ ���� ��������� ��)��� �0� PWR#� 2��� ������� ����	� ����
��

��� ����������� ���� ���	������	#� ���� ���� $�1��� �$ ��� �����
������	����������)����0� PAGES; ®®®® ; EXIT#��
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������)����0� PWR����������
��#�
�������������������
����	��$0���
�������$��5��
���� �#��



 18 
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7��)�� ������� ,�
��� ���	�������� ������	������#� =��� $ �	�	� ����	0�
�����$�����	$������� ��0�� )���� ���� ����� ������#� ���� ��	������� �������
���
� �� ������� ���� ���������� ������		�
������ 	�
� ��� ��	�������� ��	���
	��������������������#�

���� ���� �0� ���
� ������	�������� ��)��� �0� PAGES� ��������� ��$���� 	�����
®®®® ������� ¬ ���������$��5�� SONAR#�%/�������
��)��
���
�������)�����0� EXIT#*�
�,�
�	�� 
��)�� �����0������$�����
����������������$� �������	����������#�
����������

���������		�����)��� PAGES; ¬¬¬¬ ������ ®®®® ������ SONAR; ¯̄̄̄ ������ Option 
Name; EXIT#�
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Ytklutter 

Struktur 

Bottensignal 

Fiskbågar 
I

 I FasTrack läget, 
visas fiskbågana 
som horisontella 
linjer.   

Djupskala 

Digitala data  
(djup & 
temperatur) 

Ytvattensignal  

Zoomstape
l 

FasTrack  
stapel 
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������%���	���$��)* #��

Menyn för känsligheten (SENS) ger dig möjlighet att kontrollera ekolodets 
förmåga att registrera ekon. En låg känslighetsnivå utesluter mycket av 
botteninformationen, fiskekon och andra detaljer. En hög känslighet ger dig 
mycket detaljerad information, men det kan också ge dig oönskade signaler såsom 
störningar m.m. En god känslighetsnivå har erhållits då du ser en skarp, solid 
bottenkurva.          
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!#�/�)��� MENU; ENT#�
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För att återgå till Fabriksinställning �
!#�/�)��� MENU; MENU; ¯̄̄̄ ������ SYSTEM SETUP; ENT; ¯̄̄̄ ������ RESET 

OPTIONS; ENT#�

C#� �������� ��0
��� �
� ���$����0���	������ ����� ��	��� ����
���%��	��� ����
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ASP funktionen är ett inbyggt filter som läser av båtens fart, rörelser, vattenkvalitet 
och dess störningar. Denna automatiska funktion ger dig bästa möjliga bild under 
de flesta förhållanden. ASP funktionen är ett effektivt redskap för att eliminera 
störningar. I ekolodstermer är störningar icke önskvärda signaler.  
Störningar kan uppkomma av båtens elsystem, tändsystem, länspumpar, VHF 
radio, luftbubblor som passerar givaren etc. I alla dessa fall kan störningarna 
producera ej önskade effekter i displaybilden såsom prickar och streck.  
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2���)���-���)�������,��4�

!#���0��������	����������)����0� MENU; ¯̄̄̄ ������ SONAR FEATURES; ENT#�

C#�/�)��� ®®®® �¯̄̄̄  ������ ¯̄̄̄ ������ NOISE REJECTION; ENT#�

<#�/�)��� ¯̄̄̄ ������� ­­­­ ���������$��5�������$0����)���	������0� ENT#�

>#���������
0�������������������
0�������������)��� �0� EXIT; EXIT#�
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��)�/�
Denna enhet har tre olika sorters alarm. Det första är Fiskalarmet (Fish Alarm), det 
ljuder när Fish I.D. funktionen lokaliserar en eller flera ekon som potentiell fisk.  
 
Ett annat alarm är Zon Alarmet vilket består av en stapel vid ekolodsbildens sida. 
Om ett eko kommer inom stapelns område aktiveras ett alarm.  
 
Det sista alarmet kallas Djupalarm, vilket både har en djupinställning och en 
grundinställning. Det är bara bottensignalen som kan aktivera detta alarm. Detta är 
mycket användbart som navigationshjälpmedel, Ankarvakt, etc. 
�

	<1()�)�/�
Djupalarmet aktiveras när det blir grundare än grundalarmet (Shallow alarm) är 
inställt på, eller djupare än vad djupalarmet (Deep alarm) är inställt på. T.ex. om 
du ställer in grundalarmet på tre meter kommer alarmet att ljuda om det blir 
grundare än tre meter. Alarmet kommer att fortsätta ljuda tills det blir djupare än 
tre meter. Djupalarmet fungerar tvärtom. Alarmet aktiveras om det blir djupare än 
inställt värde.  

Båda alarmen tar sin information från det digitala ekolodet. Inga andra ekon kan 
aktivera dessa alarm. Om du stänger av det digitala ekolodet kan du inte använda 
alarmen 

�� �
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���//)�����@���)����)�/ �@0�

�����
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För att justera och aktivera grundalarmet (Shallow alarm): 
!#�/�)��� MENU; MENU; ¯̄̄̄ ������ ALARMS; ENT; ¯̄̄̄ ������ SONAR ALARMS; ENT#�

C#�/�)��� ®®®® ������ SHALLOW ALARM DEPTH; ENT#�

<#�/�)��� ­­­­ ������� ¯̄̄̄ ������������������	���	����������)���	������0�� ®®®® ���������
��)���� 
�������� ����� ��	��� 	������ ���� �������� ����	 � �5����� ��� ���������
��)���	������0� ENT#�
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>#�/�)��� ¬¬¬¬ ������ SHALLOW ALARM ENABLED ; ENT; EXIT; EXIT; EXIT#�

�#� ���� ���� 	���
�� �$� ����
���� ��)��� MENU; MENU; ¯̄̄̄ � ����� ALARMS; ENT; ¯̄̄̄ �
����� SONAR ALARMS; ENT; ENT; EXIT; EXIT; EXIT#�
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För att justera och aktivera djupalarmet (Deep alar m): 
 
!#�/�)��� MENU; MENU; ¯̄̄̄ ������ ALARMS; ENT; ¯̄̄̄ ������ SONAR ALARMS; ENT#�

C#�/�)��� ¯ ������ DEEP ALARM ENABLED ; ®®®® ������ DEEP ALARM DEPTH; ENT#�

<#�/�)��� ­­­­ ������� ¯̄̄̄ ������������������	���	����������)���	������0�� ®®®® ���������
��)���� 
�������� ����� ��	��� 	������ ���� �������� ����	 � �5����� ��� ���������
��)���	������0� ENT#�

>#�/�)��� ¬¬¬¬ ������ DEEP ALARM ENABLED ; ENT; EXIT; EXIT; EXIT#�

�#� ���� ���� 	���
�� �$� ����
���� ��)��� MENU; MENU; ¯̄̄̄ � ����� ALARMS; ENT; ¯̄̄̄ �
����� SONAR ALARMS �; ENT; ¯̄̄̄ ������ DEEP ALARM ENABLED ; ENT; EXIT; EXIT; EXIT#�

���� ���� $�1��� ����� ��� ������ �5����	�������
�� ������ 
��)�� �������
6���
	���������������	��
�<��$��#�

'�����)�/�
Zon alarmet aktiveras när något eko kommer inom zonalarm stapeln, som visas till 
höger i ekolodsbilden#�

För att justera och aktivera zon alarm: 
!#�/�)��� MENU; MENU; ¯̄̄̄ ������ ALARMS; ENT; ¯̄̄̄ ������ SONAR ALARMS; ENT#�

C#�/�)��� ¯ ������ ZONE ALARM ENABLED ; ®®®® ������ ADJUST ZONE; ENT#�

�� �
�����,-������/��+��@���)����)�/�@�/�����//)�����@�� <1���'���@�
,)��0�����
����.��������������@��<1���'������)�/@�/ ���@"((�����/��@�
,)��0�
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<#����� ���� 	������ ��� ���� �$��� 
���	��� ����9������
� ��� ��$���� ¬¬¬¬ ������ ®®®® �
���� ���� $��5�� � UPPER” �� ��)��� 	����� �0� ­­­­ � ������ ¯̄̄̄ � ���� ���� ��)���� ������� �$�
	��������������	�����5��#�

>#���������	�������������������
���	�������9������
 ������$���� ¬¬¬¬ ������ ®®®® �
���� ���� $��5�� � LOWER” �� ��)��� 	����� �0� ­­­­ � ������ ¯̄̄̄ � ���� ���� ��)���� ������� �$�
	��������������	�����5��#�

�#� /�)��� EXIT; ¬¬¬¬ � ����� ZONE ALARM ENABLED ; ENT; EXIT; EXIT; EXIT#� 2��
��

��� ����� ����� @� ��	��� �������� 	���������� @� 	�
� � �

��� ��� ��
9������
��	��
�0�����������$�������
��#�

�#� ���� ���� 	���
�� �$� ����
���� ��)��� MENU; MENU; ¯̄̄̄ � ����� ALARMS; ENT; ¯̄̄̄ �
����� SONAR ALARMS; ENT; ¯̄̄̄ ������ ZONE ALARM ENABLED ; ENT; EXIT; EXIT; EXIT#�

���� ���� $�1��� ����� ��� ������ �5����	�������
�� ������ 
��)�� �������
6���
	��������������	��
�<������>��$��#�

2������)�/�
Använd fiskalarmet (Fish alarm) för att höra en distinkt tonstöt när en fisk 
lokaliseras av Fish ID funktionen. Olika tonstötar hörs för varje storlek av 
Fisksymboler. 

�
 ��+��@���)����)�/�@�/���@2��
���)�/@�,)��0�2������ �������,-������-��

��/�.�,�������������)��)���)�)�/���-��),��-���0�

För att starta upp fiskalarmet (Fish alarm): 
!#�/�)��� MENU; MENU; ¯̄̄̄ ������ ALARMS; ENT; ¯̄̄̄ ������ SONAR ALARMS; ENT#�

C#�/�)��� ¯ ������ FISH ALARM ; ENT; EXIT; EXIT; EXIT#�

<#� ���� ���� 	���
�� �$� ����
���� ��)��� MENU; MENU; ¯̄̄̄ � ����� ALARMS; ENT; ¯̄̄̄ �
����� SONAR ALARMS; ENT; ¯̄̄̄ ������� FISH ALARM ; ENT; EXIT; EXIT; EXIT#�

�
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�

!#� /�)��� MENU; MENU; ¯̄̄̄ � ����� SONAR SETUP; ENT; ¯̄̄̄ � ����� CALIBRATE WATER 

SPEED; ENT#�

C#�,��
��

���������������������$������
���
����E�� �)�����0� ­­­­ ������� ¯̄̄̄ �
���������������������	��������������%K�������+*���� ���������)�����0� ®®®® �����
��� ��)���� 
�������� ����� ��	��� 	������ ���� �������� �� ��� ���� �������������
$��������������������)���	������0� EXIT#�

A���
)����
���
Den intervall som ekona presenteras på skärmen kallas bildhastighet. Förinställt 
värde är ”maximum”; vi rekommenderar att du lämnar inställningen på denna nivå 
för att den är bästa under de flesta förhållanden. 
�
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!#���0��������	����������)��� MENU; ¯̄̄̄ ������ CHART SPEED; ENT#�

C#� (�����	��
�����	� ��������	������ ���
������#� /�)� �� ¯̄̄̄ � ���� ���� 	�����
������	��
�����D���)��� ­­­­ ����������������#�

<#�2������������	�������0���	������$0����)����0� EXIT#�
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����.�����������)(��������$����������1������� �0�

2���)�����-��)����$�����������,��4�
!#���0��������	����������)��� MENU; ¯̄̄̄ ������ COLORLINE; ENT#�

C#�3�������	������� ���������H�������
������#�/�)��� �0� ¯̄̄̄ � ��������
��	���
��	�������
��������0� ­­­­ ����������������#�

<#�2������������������0���	������$0����)��� EXIT#�
�
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#)�����<)��
Enheten har en kartlinjal som ger dig möjlighet till exakt mäta ut djupet till ett eko. 
Kartlinjalen är helt enkelt en horisontell linje som går från bildens ena sida till den 
andra. En ruta som indikerar linjalens djup finns placerad i linjalens förlängning. 
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!#���0��������	����������)��� MENU; ¯̄̄̄ ������ DEPTH CURSOR; ENT#�

C#� 3������5����� ���
������#� /�)��� ¯̄̄̄ � ���� ���� 	����� ���5����D� ��)��� ­­­­ � ����
������5�����5����#�

<#������������������������5��������)����0� EXIT#�

	<1(�/�����C��1��/)������
När ekolodet först startas upp placeras bottenkurvan automatiskt i nedre delen av 
bilden. Detta kallas autoområde ("Auto Ranging") och är en del av automatik 
funktionen. Beroende på djupet och aktuellt område, kan ändra till ett annat 
djupområde.  

För att göra detta:�

!#���0��������	����������)���� MENU; ¯̄̄̄ ������ DEPTH RANGE; ENT#�
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�����,-�����.��������*������/�����//)�����@	�(�
��) ���@�,)��0������


����.��<1(�/�������),��������)�)0�

C#� �5���
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<#�2��������)���5���
�0����$���	����)����0� EXIT�����������������
��)�#�

	<1(�/�����E� )�1���������-��������-���
��� �0�� ����� ��������� ���� 	�)��� �5���
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�#���������	�����
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För att växla till manuellt djupområde: 
!#� ���	��� 	���
� �$� ���� ����
���	��� �5���
�0���#� ��0 �� ������	��������
��)����0� MENU; ¯̄̄̄ ������ AUTO DEPTH RANGE; ENT#�

C#�/�)��� ­­­­ ������ DEPTH RANGE; ENT������5���
�0����	��������
������#�

<#� /�)��� ¯̄̄̄ � ������ ­­­­ � ���� ���� $��5�� ���� ������ �5���
�0��#� ��� ����	������ �
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������������$������5���
�0���#�

>#�2��������)���5���
�0����$���	����)����0� EXIT�����������������
��)�#�

Att aktivera det Automatiska djupområdet igen: 
!#���0��������	����������)����0� MENU; ¯̄̄̄ ������ AUTO DEPTH RANGE; ENT�EXIT#�
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!#� ��0�� ������	�������� ��)��� MENU; ¯̄̄̄ � ����� UPPER AND LOWER LIMITS; ENT#�
7��)���������������H�
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����$���#�

C#� ���� ���� 	������ ��� ���� �$��� ��$0�� ��)��� ENT#� /�)��� ­­­­ � ������ ¯̄̄̄ � ���� ����
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<#���������	���������������������$0���)��� ¯̄̄̄ ������ LOWER LIMIT; ENT#�/�)��� ­­­­ �
������ ¯̄̄̄ � ���� ���� ������ ���� ���	��� 	�������� ��)��� 	����� �0� ®®®® ����� ���� ��)����
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Struktur 
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Fiskbågar 

I FasTrack visas 
fiskbågarna som 
horisontella linjer 
 

FasTrack  
stapel 

Ytklutter 
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Fig. 1 A  Fig. 1 B  

Fig. 2 A  Fig. 2 B  
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synliga 

Mindre fisk 
symboler synliga  

Fisksymboler 
framträder i ytkluttret  
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!# ��0��������	����������)����0� MENU; ¯̄̄̄ ������ SONAR FEATURES; ENT.  

C# Tryck ®®®® �¯̄̄̄ ������ FISH ID DEPTHS; ENT; EXIT; EXIT#�
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Menyn Sonar Features med 200 kHz valt. 
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För att välja önskade data:  
!#� ��0�� ����������� ������ ������	�������� ��)��� MENU; ¯̄̄̄ � ����� OVERLAY 
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DATA; ENT#�

C#�/�)��� ¯̄̄̄ ������� ­­­­ ���������$��5��  ����!�"� ; ENT 
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DATA; ENT#�
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2���)���-���)�@������(���@4�
!# ��0��������	����������)��� MENU; ¯̄̄̄ ������ PING SPEED; ENT#��

C# �������� ���� �,��
� ������ ��������� ���
������#� /�)��� ­­­­ � ���� ����
���� ��	�������
��D� ��)�� ¯̄̄̄ � ���� ���� 	����� ���#� 2��� ��$0�� ��� ����
��	��������)����0� EXIT#�
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2���)���<1����)��-�����
�����=�������,��+>4�
!#���0��������	����������)��� MENU; ENT#�

C#� 3�������	������� ���� ���	��
������� ���	���$��)�� � ��
������#� /�)��� ­­­­ � ����
����������	�������
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!#���0��������	����������)��� MENU�; ¯̄̄̄ ������ PING SPEED; ENT#�
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������ �5����� ����� ��
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������#� /�)��� ¯̄̄̄ � ���� ���� ������
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���	�������%+*#��
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	������������<#��

># /�)��� ®®®® � ����� ���� ������ 	�������� ��)��� 	����� �0� ­­­­ � ���� ���� ������
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������ �����
������	������
�$	�0����� ��0�� 
�$����� ����� $�����)���� %$��������5� �� �0� �0���*#� :�
�������1�
������$������$���		��$�!#�����#�������	�� ������
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�
2-Frekvens ekolodsbild, med   

50 kHz till vänster och 200 kHz till höger. 

�

Du kan justera känsligheten för varje frekvens. 
 
För att ställa in känsligheten i det automatiska läget: 
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Man kan justera känsligheten för varje frekvens. 
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C#�/�)��� ®®®® ������ SURFACE CLARITY; ENT. 

3. Tryck på ¯̄̄̄ ������� ­­­­ ���������$��5�� ����	�������� ; EXIT; EXIT; EXIT#�
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Zoom Panorering (Zoom Pan) 
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